Zadanie nr 3 — Niezawodny transfer pliku przez UDP
8 punktow
Termin oddania: 18.06.2006 (godzina 23:59)

Program ma pozwala¢ na komunikacje plikow pomig¢dzy dwoma uzytkownikami. Pliki powinny by¢
komunikowane za pomoca protokotu UDP w sposéb w pelni niezawodny.

Program moze by¢ wyposazony w interfejs uzytkownika, lub implementowac¢ interfejs z linii
polecen, jednak budowa interfejsu nie bedzie przedmiotem oceny. W dowolnym interfejsie, plik od
uzytkownika powinna by¢ wysytany po wywotaniu specjalnego zdarzenia (np. kombinacja klawiszy
w interfejsie z linii polecen lub klikniecie na przycisk w interfejsie graficznym).

Program moze by¢ zbudowany w architekturze klient-serwer, jednak powinien umozliwia¢ obu
stronom na nawiazanie komunikacji.

Program powinien przyjmowac jako parametry uruchomienia port, na ktérym ma dziata¢, oraz adres
IP oraz port, na ktorym dziata program drugiego uzytkownika (wszystkie datagramy maja zostac¢
wystane na podany port).

Nalezy zwroci¢ uwagg na to, ze:

1 Datagramy moga zosta¢ uszkodzone (otrzymane z btedami). Jednakze pliki musza by¢
przekazywane uzytkownikom bez btedow.

2Datagramy moga dotrze¢ do drugiego programu w innej kolejnosci.

3Niektore datagramy moga si¢ zgubi¢ i w ogole nie dotrze¢ do drugiego programu. Jednakze plik
wyslany przez pierwszego uzytkownika musi zosta¢ przekazany drugiemu uzytkownikowi w
catosci, lub, jesli nastapito trwate odtaczenie sieci albo drugiego programu, program powinien
konczy¢ dziatanie 1 wyswietli¢ komunikat.

4Jezeli korzysta sig z potwierdzen, one tez moga si¢ zgubic.

5Jezeli korzysta si¢ z retransmisji, moze si¢ okazaé, ze niektore datagramy dotra wielokrotnie.
Jednakze plik dostarczony uzytkownikowi musi by¢ identyczny z wystanym plikiem.

Do przetestowania mozna napisa¢ program odbierajacy datagramy UDP na wskazanym porcie 1
wysylajacy je dalej na wskazany adres IP i port (UDP Redirector), w ktorym nalezy
zaimplementowac funkcje, ktore w losowy sposob:

1.Nie beda przekazywaty datagramu

2.Beda modyfikowaty datagram i przekazywaly datagram z bledami

3.Beda przetrzymywaty datagramy z losowym op6znieniem, przekazujac nast¢pne datagramy
Podobny program zostanie uzyty przy sprawdzaniu rozwigzania.

Program musi zachowywac peten zapis otrzymanych oraz wystanych datagramow w postaci
dziennika w pliku tekstowym. Nazwa pliku tekstowego powinna by¢ parametrem programu.
Program powinien zapisywac¢ otrzymane i wysylane datagramy do dziennika tuz po ich
otrzymaniu/wystaniu (najlepiej zdefiniowac funkcje wysylajace i odbierajace datagramy, ktore takze
zapisuja datagramy do dziennika).

Wysytane datagramy UDP moga oprocz danych uzytkownika zawiera¢ dowolne dodatkowe
informacje.

Program powinien by¢ napisany w jezyku Java. Mozna wybra¢ inny jezyk za zgoda prowadzacego
¢wiczenia.



Przyktadowy wyglad datagramu UDP:
Nagtowek 1P

Nagtowek UDP

Naglowek wlasnego protokotu

Dane




