Przykładowe pytania ARK (2)

Na architekturę komputera składa się

1.schemat blokowy komputera

2.struktura i opis rejestrów

3.struktura i opis pamięci

4.opis bloków funkcjonalnych

5.opis listy rozkazów

6.opis podstawowych mechanizmów sterujšcych

Schemat blokowy komputera Von NEUMANA

1.Blok arytmetyczno-logiczny

2.I/O

3.Układ sterowania programem

4.Pamięć

6 poziomów abstrakcji opisów systemów cyfrowych

1.6 poziom systemu operacyjnego (p.najwyższy)

2.5 poziom ogólnego systemu

3.4 poziom procesorów

4.3 poziom bloków funkcjonalnych

5.2 poziom logiczny

6.1 poziom elektroniczny (p.najniższy)

sposoby rozpatrywania architektury

1.exo-architektura

2.endo-architektura

3.mikro-architektura

Model architektury komputera 

1.podstawowe jednostki obliczeń

2.definicja przestrzeni adresowych dostępnych dla obliczeń  (mechanizm dostępu do danych)

3.sterowanie jednostki obliczeń

4.tryby i wzorce komunikacji między komputerami pracujšcymi równolegle

5.mechanizm synchronizacji wymiany informacji

Model architekturalny von Neumana

1.Procesor wykonuje operacje na danych ulokowanych w pamięci i rejestrach

2.Pamięc instrukcji wewnętrznych i danych jest wspólna

3.Sekwencyjne pobieranie danych

Mechanizm sterowania szeregowo pobiera kolejne rozkazy z pameci dla wykonania przez procesor i wymienia dane między procesorem a pamięciš

ogólny schemat blokowy komputera o architekturze hawardzkiej

1.pamięć danch

2.pamięc instrukcji

3.blok arytmetyczo-logicczny

4.uklad sterowania programem

5.i/o

Podstawowe modele obliczeniowe

1.model Turinga

2.model Von Neumana

3.Data Flow

4.aplikacyjny

5.obiektowy

6.logiczny

Język Imperatywny

Programista bezpo�rednio okre�la porzšdek wykonywania danych

Język Deklaratywny

Programista okre�la funkcję, którš chce uzyskać, ale nie drogę jakš 

należy do tej funkcji doj�ć.

Operacje binarnej algebry Bode'a

1.loczyn logiczny

2.suma logiczna

3.negacja

Elementarne układy logiczne

(cyfrowe bramki logiczne)

1.AND

2.OR

3.NOT

4.NAND

5.NOR

6.XOR

Mnorzenie liczb binarnych

1.Metoda przesuń i dodaj

2.Metoda Booth'a

3.Metoda macierzowa

Schemat blokowy układu mikrokomputera

1.mikroprocesor

2.ROM

3.RAM

4.układ i/o

5.urzšdzenia zewnętrzne

Mikroprocesor

1.układy sterujšce i taktowania

2.licznik rozkazów

3.rejestr rozkazów

4.dekoder rozkazów

5.jednostka arytmetyczno-logiczna

6.akumulator(ACC)

7.rejestry robocze

Najprostsza operacja!!!!

1.kod operacji

2.adres argumentu

Podstawowy schemat blokowy komputera

1.układ i/o

2.pamięćoperacyjna

3.układ arytmetyczno-logiczna

4.układ sterujšcy

Podstawowe parametry mikroprocesorów

I. Cechy archtekturakne 

1.cechy i liczzba bloków wykonawczych

2.struktura i parametry pamięci 

3.cechy i parametry listy rozkazów

4.rozmiar rejestrów danych i adresów

5.szeroko�ć szyny danych

6.szeroko�ć szyny adresowej

7.centralny układ przerwań

8.dołšczalne koprocesory

II.Parametry techniczne

1.częstotliwo�ć zegara

2.technologia

3.liczba tranzystorów

4.napięcia zasilania

5.pobór mocy

6.obudowa

Hierarchia pamięci

1.rejestr

2.pamięć podręczna

3.pamięć operacyjna

4.pamięć dodatkowa

4 tryby pracy

1.stałe priorytety

2.rotacyjne priorytety

3.maskowanie

4.przeglšdanie

? Wymień główne funkcje systemu operacyjnego

1. Zarzšdzanie procesami

2. Zarzšdzanie pamięciš

3. Zarzšdzanie zasobami komputera

? Wymień podstawowe stany, w których może się znajdować proces obliczeniowy

1. Gotowy

2. Wykonywany

3. Zablokowany

? Wymień podstawowe metody synchronizacji dostępu do zasobów krytycznych systemu

1. "Wyłšczenie" przerwań przed testowaniem

2. użycie odpowiednich rozkazów (np. TAS - Test And Set)

3. wsparcie programowe (algorytmy Dekkera lub Patersona)

? Podaj elementy adresu wirtualnego i struktury danych używane przy translacji adresu wirtualnego na adres fizyczny w pamięci stronnicowanej

1. Numer strony adresu wirtualnego

2. Numer ramki

3. Przesunięcie adresu wirtualnego

? Podaj znane ci elementy informacyjne i sygnały sterujšce zwišzane z dostępem do pamięci SRAM

1. Wejście danych D in

2. Wejście odczyt/zapis R/W

3. Wejście wybieraj šce CE

4. Wyjście danych D out

5. Układ odczytu i zapisu

6. Układ wybierajšcy

7. Tablica komórek

? Podaj znane ci elementy informacyjne i sygnały sterujšce zwišzane z dostępem do pamięci DRAM

1. Wejście danych D in

2. Wejście odczyt/zapis R/W

3. Wejscie wybierajšce CS

4. Układ taktujšcy

5. Układy regenemjšce

6. Wyjście danych D out

? Podaj główne typy pamięci dodatkowej komputerów

1. Dyski elastyczne (Floppy Disk)

2. Dyski magnetyczne

3. Dyski optyczne

4. Dyski magneto-optyczne

5. WORM (Write Once Read Many) CD-R

6. Streamer

? Podaj podstawowe elementy deskryptora segmentu pamięci segmentowanej

1. Adres tablicy stron

2. Długo�ć segmentu (w stronach)

3. Różne bity

4. Bity ochrony

? Wymień tryby adresowania argumentów operacji rozkazów wewnętrznych komputerów

1. Bezpo�rednie

2. Natychmiastowe

3. Względne

4. Po�rednie

5. Indeksowe

6. Rejestrowe

? Podaj podstawowe elementy hierarchii pamięci w komputerach

1. pamięć procesorowa (rejestry),

2. pamięć podręczna (cache)

3. pamięć operacyjna (główna)

4. pamięć dodatkowa

? Podaj główne rodzaje pamięci półprzewodnikowych

1. SRAM (Static RAM)

2. DRAM (Dynamie RAM)

3. SDRAM (Synchronous DRAM)

4. PROM (Programmable ROM)

5. EPROM (Erasable PROM)

6. EEPROM (Electricly EPROM)

? Wymień główne typy organizacji pamięci podręcznej (cache)

1. Asocjacyjna

2. Bezpo�rednia

3. Zbiorowa asocjacyjna

? Wymień główne metody adresowania urzšdzeń węj�cia/wyj�cia

1. I/O oddzielone

2. V0 odwzorowane w pamięci

? Wymień metody sterowania współpracš z urzšdzeniami wej�cia/wyj�cia

1. Programowe sterowanie

2. Za pomocš przerwań

3. Bezpo�redni dostęp do pamięci (DMĽ)

? Podaj typowe elementy formatu ramki znaku przy szeregowej transmisji asynchronicznej

1. Bit startu

2. Bit stopu

3. Bit parzystoœci

4. Bity znaku

? Podaj typowe elementy formatu ramki znaku przy szeregowej transmisji synchronicznej

1. Znaki synchronizujšce

2. Znaki poczštku rekordu

3. Dane

4. Znaki (?) kontrolne

5. Znak końca rekordu

? Podaj metody obsługi przerwań urzšdzeń wej�cia-wyj�cia

1. Polling (przeglšd)

2. Łańcuchowa identyfikacja urzšdzenia zgłaszajšcego przerwanie

3. Przerwana wektorowe

? Wymień sygnały sterujšce występujšce przy realizacji transmisji poprzez układ DMA 

l. HOLD (stan zawieszenia) 

2  HLDA (Hold Aknowledge) 

3. DRQn - inicjalizowanie sterownika (n-nr kanału)

? Podaj podstawowe typy rozkazów wewnętrznych komputera

1. Rozkazy przesłań danych

2. Rozkazy arytmetyczne i logiczne

3. Rozkazy sterujšce

4. Operacji na bitach

5. Inne (sterowania koprocesorem, testujšce)

? Wymień cechy procesora typu CISC

1. Duża liczba rozkazów (100-250)

2. Rozkazy obsługujšce zadania z pamięci - do pamięci

3. Duża liczba trybów adresowania (5-20)

4. Duży zakres rozkazów o różnych długo�ciach wykonywania

5. Mikroprogramowalna jednostka sterujšca

? Wymień cechy procesora typu RISC

1. Niewiele rozkazów w l cyklu

2. Niewiele trybów adresowania

3. Łatwo�ć dekodowania rozkazu

4. Dużo uniwersalnych rejestrów

5. Układowa jednostka sterujšca

6. Ograniczony dostęp do rozkazów storę i load

? Wymień główne binarne pozycyjne zapisy liczbowe

1. System kodowania znaku modułu

2. Uzupełnienia do dwóch

3. Zapis dziesiętny kodowany dwójkowo (BCD)

4. Naturalny kod binarny (NKB)

? Wymień główne rodzaje sumatorów binarnych

1. Sumator (subtraktor) binarny

2. Sumator (subtraktor) dziesiętny

3. Sumator szeregowy

4. Sumator równoległy

? Wymień elementy liczby w zapisie zmiennoprzecinkowym

1. Mantysa (czę�ć ułamkowa)

2. Wykładnik (cecha)

3. Podstawa systemu liczbowego

? Podaj operacje składowe dodawania liczb w zapisie zmiennoprzecinkowym

1. porównanie wykładników

2. wyrównanie mantys

3. dodawanie / odejmowanie

4. normalizacja, zaokršglenie wyników

? Podaj główne techniki architekturalne dla zrównoleglenie obliczeń w systemach komputerowych

1. Wektorowe

2. Systoliczne

3. Przepływ danych

4. SIMD

? Podaj nazwy funkcji opisujšcych układ sekwencyjny

1. Kombinacyjne - stan wyj�ć zależy od stanu wej�ć, sekwencyjne - zależy od stanu układu

2.

3.

? Podaj główne rodzaje kombinacyjnych układów logicznych

1. Podstawowe bramki (AND, OR, XOR, NAND)

2. Ekspandery

3. Sumatory

4. Kodery

5. Dekodery

6. Multipleksery

? Podaj główne rodzaje sekwencyjnych układów logicznych

1. Przerzutniki (RS, D, JK)

2. Rejestry

3. Liczniki

4. Pamięci RAM

? Podaj składniki architektury komputera

1. Mikroprocesor

2. Magistrale

3. Sygnały sterujšce

4. Układy wej�cia/wej�cia

5. Jednostka arytmetyczno - logiczna

6. Pamięć

? Wymień podstawowe bloki składowe komputera

1. CPU (Centralna Jednostka Przetwarzajšca)+ALU

2. Pamięć

3. Urzšdzenia wej�cia/wyj�cia

4. Układ sterowania programem

? Wymień rodzaje szyn występujšcych w mikroprocesorach

1. adresowa

2. sterujšca

3. danych

4. systemowa

? Podaj elementy procesora, które mogš uczestniczyć w pobraniu rozkazu do wykonania

1. rejestr danych

2. ALU

3. Rejestr buforowy pamięci

4. Rejestr adresowy

5. Jednostka sterujšca

6. Licznik rozkazów

? Podaj podstawowe elementy cyklu wykonywania rozkazu

1. Pobranie rozkazu

2. Zdekodowanie rozkazu

3. Wyznaczenie adresu argumentu

4. Pobranie argumentu

5. Wykonanie rozkazu

6. Zapis wyniku

