Egzamin z Architektury Komputerów ( III ),        PJWSTK, I rok studiów, Semestr II,

Nazwisko i imię.....................................................................Nr indeksu..................................

· Wymień podstawowe elementy charakterystyki komputera , które składają się na opis jego architektury: 

        1. struktura i opis pamięci                                                    4. opis bloków funkcjonalnych
        2. struktura i opis rejestrów                                                  5. opis listy rozkazów
        3. struktura i opis pamięci                                                    6. opis podstawowych mechanizmów sterujących
· Podaj dwie podstawowe cechy komputera typu von Neumana(1,2), komputera typu Harward (3,4):

      1. Procesor wykonuje operacje na danych ulokowanych w pamięci i rejestrach

      2. Pamięć instrukcji wewnętrznych i danych jest wspólna

        3

        4

· Wymień cztery podstawowe bloki składowe komputera modelu von Neumana

       1. Blok arytmetyczno-logiczny                        3. Układ sterowania programem

       2. I / O                                                              4. Pamięć

· Podaj podstawową cechę: kombinacyjnych układów logicznych (1), sekwencyjnych układów logicznych (1)

        1

        2

· Podaj podstawowe rodzaje kombinacyjnych układów logicznych

1. Podstawowe bramki (AND, OR, XOR, NAND) 4. Kodery

2. Ekspandery                                                           5. Dekodery

3. Sumatory                                                               6. Multipleksery

· Podaj główne rodzaje układów sekwencyjnych

   1. Przerzutniki (RS, D, JK)                               3. Liczniki

   2. Rejestry                                                         4. Pamięci RAM

· Podaj przeznaczenie(podstawowe funkcje): dekodera(1), multipleksera(2), przerzutnika(3), licznika(4), rejestru(5), sumatora elementarnego(1-bitowego)(6), magistrali(szyny)(7):

        1

        2

        3

        4

        5

        6

        7        

· Podaj jakie podstawowe elementy komputera są budowane z przerzutników:

        1                                                                                        3

        2                                                                                        

· Wymień podstawowe typy rejestrów:

   1. Szeregowy – przesuwny                                 3. Szeregowo-równoległy

   2. Równoległy

· Wymień główne rodzaje sumatorów binarnych

1. Sumator (subtraktor) binarny                       3. Sumator szeregowy !!!!????

2. Sumator (subtraktor) dziesiętny                   4. Sumator równoległy????!!!!

· Podaj podstawowe cechy zapisu stałoprzecinkowego(1) a zmiennoprzecinkowego (2) w komputerze:

        1 

        2 

· Podaj operacje składowe dodawania liczb w formacie zmiennoprzecinkowym

   1. porównanie wykładników                    3. dodawanie / odejmowanie

   2. wyrównanie mantys                              4. normalizacja, zaokrąglenie wyników

· Podaj podstawowe cechy rozkazów języka wewnętrznego komputera (1), rozkazów języka symbolicznego (asemblera)(2)

        1 

        2 

· Podaj cztery podstawowe elementy cyklu rozkazu komputera

        1                                                                                        3

        2                                                                                        4

· Podaj typy rozkazów wewnętrznych sterujących wykonaniem programu

        1                                                                                        4

        2                                                                                        5

      3 

· Podaj zasadę wytwarzania sygnałów sterujących: w układowych jednostkach sterujących komputera: (1), w mikroprogramowanych jednostkach sterujących (2) komputera:

        1 

        2 

· Podaj sposób generowania efektywnego adresu w nast. trybach adresowania: bezpośrednie rejestrowe(2), względem licznika rozkazów (3), indeksowane zawartością rejestru (4)

        1 

        2 

        3 

        4 

· Podaj podstawowe zasady organizacji potokowego wykonywania rozkazów w komputerach

        1                                                                                        3

        2                                                                                        4

