Wymień główne funkcje systemu operacyjnego

    1. Zarządzanie procesami

    2. Zarządzanie pamięcią

    3. Zarządzanie zasobami komputera


- funkcje użytkowe

1. Sterowanie i kontrola wykonywania programu (program controll)

2. Obsługa urządzeń zewn.(urządzeń peryferyjnych)(I/O handling)

3. Obsługa zbiorów plików (file system manipulation)     


 - funkcje systemowe 

1. Zarządzanie pamięcią (memory managment)

2. Ochrona zasobów (resource protection)

3. Przydział zasobów (resource allocation)

4. Obsługa wyjątków (wyjątki – są to przerwania, które wynikają z jakiś zagrożeń)(exception handling)

5. Harmonogramowanie (szeregowanie - scheduling)

6. Raportowanie (księgowanie - accounting)

Wymień podstawowe metody synchronizacji dostępu do zasobów krytycznych systemu


1. Semafory - "Wyłączenie" przerwań przed testowaniem


2. Flagi dostępu - użycie odpowiednich rozkazów (np. TAS - Test And Set)


3. Monitory - wsparcie programowe (algorytmy Dekkera lub Patersona)

Podaj elementy adresu wirtualnego i struktury danych używane przy translacji adresu wirtualnego na adres fizyczny w pamięci stronnicowanej


1. Numer strony adresu wirtualnego


2. Numer ramki


3. Przesunięcie adresu wirtualnego

Podaj znane ci elementy informacyjne i sygnały sterujące związane z dostępem do pamięci SRAM


1. Wejście danych D in


2. Wejście odczyt/zapis R/W


3. Wejście wybierające CE


4. Wyjście danych D out


5. Układ odczytu i zapisu


6. Układ wybierający


7. Tablica komórek

Podaj znane ci elementy informacyjne i sygnały sterujące związane z dostępem do pamięci DRAM

1. Wejście danych D in

2. Wejście odczyt/zapis R/W

3. Wejście wybierające CS

4. Układ taktujący

5. Układy regenemjące

6. Wyjście danych D out

Podaj podstawowe elementy deskryptora segmentu pamięci segmentowanej

1. Adres tablicy stron

2. Długość segmentu (w stronach)

3. Różne bity

4. Bity ochrony

Wymień tryby adresowania argumentów operacji rozkazów wewnętrznych komputerów

1. Bezpośrednie

2. Natychmiastowe

3. Względne

4. Pośrednie

5. Indeksowe

6. Rejestrowe

7. Pośrednie indeksowe

8. Pośrednie rejestrowe

Podaj główne rodzaje pamięci półprzewodnikowych

1. SRAM (Static RAM)

2. DRAM (Dynamic RAM)

3. SDRAM (Synchronous DRAM)

4. PROM (Programmable ROM)

5. EPROM (Erasable PROM) – p.stała

6. EAPROM (Electricly EPROM) – p.stała

7. RAM – p.stała

8. ROM – p. o dostępie bezpośrednim (swobodna)

9. Pamięci szeregowe – CCD - Domenowe

Wymień główne typy organizacji pamięci podręcznej (cache)

1. Asocjacyjna

2. Bezpośrednia

3. Zbiorowe odwzorowanie asocjacyjne

Wymień główne metody adresowania urządzeń węjścia/wyjścia

1. I/O oddzielone

2. V0 odwzorowane w pamięci

Wymień metody sterowania współpracą z urządzeniami wejścia/wyjścia

1. Programowe sterowanie

2. Za pomocą przerwań

3. Bezpośredni dostęp do pamięci (DMA)

Podaj typowe elementy formatu ramki znaku przy szeregowej transmisji synchronicznej

1. Znaki synchronizujące

2. Znaki początku rekordu

3. Dane

4. Suma kontrolna

5. Znak końca rekordu

Podaj metody obsługi przerwań urządzeń wejścia-wyjścia

1. Polling (przegląd)

2. Łańcuchowa identyfikacja urządzenia zgłaszającego przerwanie

3. Przerwana wektorowe

Podaj podstawowe typy rozkazów wewnętrznych komputera

1. Rozkazy przesłań danych

2. Rozkazy arytmetyczne i logiczne

3. Rozkazy sterujące

4. Operacji na bitach

5. Inne (sterowania koprocesorem, testujące)

Wymień cechy procesora typu CISC

1. Duża liczba rozkazów (100-250)

2. Rozkazy obsługujące zadania z pamięci - do pamięci

3. Duża liczba trybów adresowania (5-20)

4. Duży zakres rozkazów o różnych długościach wykonywania

5. Mikroprogramowalna jednostka sterująca

Wymień cechy procesora typu RISC

1. Niewiele rozkazów w l cyklu

2. Niewiele trybów adresowania

3. Łatwość dekodowania rozkazu

4. Dużo uniwersalnych rejestrów

5. Układowa jednostka sterująca


6. Ograniczony dostęp do rozkazów storę i load

Wymień główne rodzaje sumatorów binarnych

1. Sumator (subtraktor) binarny

2. Sumator (subtraktor) dziesiętny

3. Sumator szeregowy

4. Sumator równoległy

Podaj operacje składowe dodawania liczb w zapisie zmiennoprzecinkowym

1. porównanie wykładników

2. wyrównanie mantys

3. dodawanie / odejmowanie

4. normalizacja, zaokrąglenie wyników

Podaj główne techniki architekturalne dla zrównoleglenie obliczeń w systemach komputerowych

1. Wektorowe

2. Systoliczne

3. Przepływ danych

4. SIMD

Podaj nazwy funkcji opisujących układ sekwencyjny

1. Kombinacyjne - stan wyjść zależy od stanu wejść, 

2. Sekwencyjne - zależy od stanu układu

Podaj główne rodzaje sekwencyjnych układów logicznych

1. Przerzutniki (RS, D, JK)

2. Rejestry

3. Liczniki

4. Pamięci RAM

Podaj składniki architektury komputera

1. Mikroprocesor

2. Magistrale

3. Sygnały sterujące

4. Układy wejścia/wejścia

5. Jednostka arytmetyczno - logiczna

6. Pamięć

Wymień podstawowe bloki składowe komputera

1. CPU (Centralna Jednostka Przetwarzająca)+ALU

2. Pamięć operacyjna

3. Urządzenia wejścia/wyjścia

4. Układ sterowania programem

Podaj elementy procesora, które mogą uczestniczyć w pobraniu rozkazu do wykonania

1. rejestr danych

2. ALU

3. Rejestr buforowy pamięci

4. Rejestr adresowy

5. Jednostka sterująca


6. Licznik rozkazów

Podaj podstawowe elementy cyklu wykonywania rozkazu

1. Pobranie rozkazu

2. Zdekodowanie rozkazu

3. Wyznaczenie adresu argumentu

4. Pobranie argumentu

5. Wykonanie rozkazu


 6. Zapis wyniku

Podaj rodzaje układu WE/WY

1.    Uniwersalne - ze względu na sposób przesyłania inf.

1. Specjalizowane

2. Pomocnicze

Wymień rodzaje dostępu do układu WE/WY

1. Wspólna przestrzeń

2. Osobna przestrzeń adresowa

Podaj parametry mikroprocesorów

   - cechy architektualne

       1.    Cecha i liczba bloków wykonawczych

1. Struktura I parametry pamięci

2. Rozmiar rejestrów danych i adresów

3. Szerokość szyny adresowej

4. Szerokość szyny danych

5. Cechy układu przerwań

6. Dołączalne koprocesory 

  - cechy techniczne

1. Częstotliwość zegara

2. Technologia

3. Liczba tranzystorów

4. Napięcie zasilania

5. Obudowa

6. Pobór mocy

Wymień rodzaje układów sterujących

1. Typ sprzętowy

2. Typ mikroprogramowania

Podaj metody mnożenia liczb binarnych

1. Przesuń i dodaj

2. Metoda Booth’a

3. Metoda macierzowa

Wymień rejestry (Rejestr – układ sekwencyjny służący do zapamiętywania wielu bitów)

1. Szeregowy-przesówny

2. Równoległy

3. Szeregowo-równoległy

Wymień podstawowe zespoły funkcjonalne mikroprocesora

   - rejestr instrukcji, dekoder i układ sterujący

1. Rejestr instrukcji

2. Dekoder

3. Układ sterujący

  -  zespół rejestrów

1. Multiplekser

2. Zespół rejestrów ogólnego przeznaczenia

3. Układ realizujący operacje +1, -1

  - układ arytmetyczno logiczny (ALU)

1. Akumulator

2. ALU

3. Rejestr bitów warunków (wskażniki)

Podaj tryby pracy kontrolera Intel 8259 (kontroler przerwań)

1. Stałe priorytety

2. Rotacyjne priorytety

3. Maskowanie

4. Przeglądanie

Podaj tryby pracy kontrolera DMA Intel 8237

1. I – Idle (programowanie)

2. S – Single

3. B – Block

4. D – Demand (DREQn steruje transmisją)

5. C – Cascade (sygnały tylko od master)

6. V – Verify (diagnostyka)

Wymień elementy kontrolera przesłań szeregowych Intel 8251(USART)

1. Bufor danych

2. Bufor nadajnika

3. Układ sterowania zapisu odczytu

4. Układ sterowania nadawaniem

5. Bufor odbiornika

6. Układ sterowania odbiornikiem

7. Szyna danych 

8. Magistrala wewnętrzna

Wymień elementy kontrolera przesłań równoległych Intel 8255

1. Bufor danych

2. Układy sterujące zapisem odczytem

3. Grupa A sterowanie

4. Grupa B sterowanie

5. Szyna danych 

6. Magistrala wewnętrzna

Podaj tryby pracy układu 8255

1. Układ WE (port B i część portu C)

2. Układ WY (port B i część portu C)

3. Układ WE/WY dwukierunkowy (port A i część portu C)

Wymień elementy kontrolera przrerwań Intel 8259

1. Bufor danych

2. Układy sterowania

3. Układ zapisu odczytu

4. Kaskadowy bufor-komparator

5. Rejestr maskujący

6. Rejestr obsługiwania przerwań 

7. Układ rozpoznawania priorytetu

8. Rejestr żądań przerwań

9. Szyna danych 

10. Magistrala wewnętrzna

Wymień elementy układu DMA Intel 8257

1. Bufor danych

2. Układ zapis odczyt

3. Układ sterujący rodzaj pracy

4. Układ rozpoznawania priorytetu

5. Kanał 0, 1, 2, 3

6. Szyna danych 

7. Magistrala wewnętrzna

Wymień elementy układu liczników/generatora przebiegów czasowych Intel 8253

1. Bufor danych

2. Układ zapis odczyt

3. Rejestr sterujący

4. licznik 0, 1, 2

5. Szyna danych 

6. Magistrala wewnętrzna

Sklasyfikuj systemy operacyjne i ich funkcje

1. Systemy wsadowe (serial batch)

2. Systemy wieloprogramowe (multi-programming)

3. Systemy z podziałem czasu (time-sharing)

4. Systemy rozproszone (distributed)

Jakie są metody ochrony zasobów systemu oper i co ochrona powinna zapewniać

1. Zapobieganie

2. Wykrywanie

3. zapewnia bezpieczeństwo systemu

4. zapewnia prywatnośc procesów

Jakie są poziomy uprzywilejowania procesów

1. Obsługa wyjątków

2. Nadzór

3. Obsługa WE/WY

4. Użytkownicy

Wymień poziomy ochrony zadania RPL

1. Poziom 0 – jądro systemu operacyjnego

2. Poziom 1 – system operacyjny

3. Poziom 2 – biblioteka systemowa

4. poziom 3 – programy urzytkowe

Jakie są rejestry ogólnego przeznaczenia

1. Segmentowe

2. Stanu

3. Kontrolne

4. Adresów systemowych

5. Globalne – LDTR, GDTR

Wymień podstawowe stany, w których może się znajdować proces obliczeniowy


1. Kolejka procesów wykonywanych


2. Kolejka procesów gotowych


3. Kolejka procesów zablokowanych

Podaj główne typy pamięci dodatkowej komputerów

1. Dyski elastyczne (Floppy Disk)

2. Dyski magnetyczne

3. Dyski optyczne (CD, CD-RW-read write,  DVD-digital audio disk) 

4. Dyski magneto-optyczne (WREM-Write Read Erase Memory) np. : ZIP

5. WORM (Write Once Read Many) CD-R

6. Streamer

7. Dyski twarde

Podaj podstawowe elementy hierarchii pamięci w komputerach

1. pamięć procesorowa (rejestry),

2. pamięć podręczna (cache)

3. pamięć operacyjna (główna)

4. pamięć dodatkowa

Podaj formaty zapisu liczb w systemach komputerowych

1. Stałoprzecinkowy

2. Zmiennoprzecinkowy

Wymień sposoby zapisy pamięći podręcznej

       1.     Write Through

       2.     Write Back

Podaj typowe elementy formatu ramki znaku przy szeregowej transmisji asynchronicznej

1. Bit startu

2. Bit stopu

3. Bit parzystości

4. Bity danych

Wymień sygnały sterujące, występujące przy realizacji transmisji poprzez układ DMA 

l. HOLD (stan zawieszenia) 

2  HLDA (Hold Aknowledge) 

3. DRQn - inicjalizowanie sterownika (n-nr kanału)

Wymień rodzaje tranzystorów

1. Bipolarne

2. Unipolarne

Wymień główne binarne pozycyjne zapisy liczbowe

1. System kodowania znaku modułu

2. Uzupełnienia do dwóch

3. Zapis dziesiętny kodowany dwójkowo (BCD)

4. Naturalny kod binarny (NKB)

Wymień elementy liczby w zapisie zmiennoprzecinkowym

1. Mantysa (część ułamkowa)

2. Wykładnik (cecha)

3. Podstawa systemu liczbowego

Podaj główne rodzaje kombinacyjnych układów logicznych

1. Podstawowe bramki (AND, OR, XOR, NOT)

2. Ekspandery

3. Sumatory

4. Kodery

5. Dekodery

6. Multipleksery

Wymień rodzaje szyn występujących w mikroprocesorach

1. Adresowa

2. Sterująca

3. Danych

4. Systemowa

Wymień rodzaje pamięci wirtualnej

7. Pamięć stronnicowana

8. Pamięć segmentowana

       3.     Pamięć segmentowana ze stronnicowaną

Podaj przykład sumatora (Sumator – sumuje liczby wielobitowe)

1. Szeregowy 

2. Równoległy

