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Architektura komputera jest to charakterystyka komputera, którą musi znać programista aby napisać poprawny program w języku wewnętrznym dla tego komputera.

Schemat w którym w postaci prostokątnych bloków zaprezentowano fragmenty komputera których funkcja są podobne, ale zgromadzone w pewne grupy o podobnej charakterystyce.

· blok jednostki artymetyczno-logicznej

· bloki wykonawcze

· pamięć

· blok rejestru

· układy sterujące

· kontrolery wejścia/wyjścia

· urządzenia zewnętrzne

Organizacja logiczna komputera – jest to realizacja komputera na poziomie układów logicznych, rejestrów, pamięci i bloków funkcjonalnych. 

Architektura komputera jest jego struktura plus opis własności tych bloków. Architektura komputera nie jest listą jego elementów.

Struktura rejestrów – podział na rodzaje rejestrów, ich długości i dane jakie zawierają. Służą do przechowywania zakodowanego stanu komputera, np. czy komputer wykonuje systemem operacyjny, jakie są wskaźniki do takich.

Pamięci – jest reprezentowana w instrukcjach wewnętrznych komputera. Trzeba podać własności pamięci.

Opis blokowy funkcjonalny

Podstawowe mechanizmy niereprezentowane

· mechanizmy przerwań

· synchronizacja – możliwość wpływania stanu wykonania różnych procesów jednych na drugie

Opis listy rozkazów – opis tych rozkazów (ich treść, funkcjonowanie, nie ich symbole)

Na architekturę komputera składają się:

· schemat blokowy komputera

· struktura i opis rejestrów

· struktura i opis pamięci

· opis bloków funkcjonalnych

· opis listy rozkazów

· opis podstawowych mechanizmów sterujących- takich jak układ przerwań, synchronizacja, tryby adresowania operacji itd.

Moduły systemu operacyjnego są to kości systemu operacyjnego, które możemy wyróżnić jako spełniające podstawową jego funkcję, np. uruchamianie programów użytkownika

6 poziomów abstrakcji opisu systemów cyfrowych

· exo-architektura (architektura zewnętrzna)

· eudo-architektura (architektura wewnętrzna)

· mirko-architektura (architektura na poziomie mikrooperacji)

